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Ammu on moodas ajad, kus oppetundi viidi 1abi raudse distsipliini, tahvli, kriidi ja vihiku abil.
Uhiskond on muutunud, koos sellega ka lapsed ja &petajad. Seepirast leiab tinapdeva kooli
oppetunnist palju erinevaid toovotteid. Lastele antakse voimalus kasutada digitaalseid vahen-
deid, tunni ajal miangida ning mis koige tahtsam — nad ei pea enam terve 6ppetunni liikumatult
pingis istuma.

Olen algklasside opilasi opetanud iile 30 aasta. Selle aja jooksul on mitmeid kordi muutunud
oppekava, opikud. Tundide sisustamisel saab kasutada aktiivoppe meetodeid, kaasata digiva-
hendeid. Tanu sellistele toredatele voimalustele on tunde anda tohutult huvitav. Uute manguliste
votete kasutamine ning katsetamine pakub avastamisroomu nii mulle kui lastele. Kui moni
mang esmakordsel proovimisel kohe ei dnnestu, on laste vahetu tagasiside see, mis aitab kitsas-
kohad likvideerida ning mangud ,,mangitavaks“ muuta.

Paljusid kogumikus olevatest mangudest olen Opetajatele ka erinevatel koolitustel tutvustanud
ja ka labi manginud. Sageli on minult kiisitud, kas olen nous nende mangude kirjeldusi ka teis-
tega jagama. Niilid on see voimalus olemas.

Selles kasiraamatus jagan oma praktilisi kogemusi, kuidas muuta 6ppetund nauditavaks nii
opetajale kui oOpilastele. Loodan, et leiate siit motteid, mis teid inspireerivad ning tundidesse
monusat vaheldust toovad. Monusat mangulusti nii suurtele kui viikestele!
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MATEMAATI

LIITMINE JA LAHUTAMINE

OIGE VOI VALE

Abimaterjalid

Punased ja rohelised legoklotsid, arvukaardid tehetega.

Ettevalmistus

Opetajal on arvukaardid vajalike tehetega. Tehteid v&ib ka suuliselt 6elda. Soovitan kasutada va-
heldumisi molemat voimalust, sest sel viisil arendame lastel kuulmis- ja nigemismeelt. Lapsed
jagatakse kahte voistkonda. Opetaja asetab tahvli direle ithe punase ja iihe rohelise legoklotsi.

Mingu kaik

Opetaja iitleb vdistlejatele tehte ning selle oletatava vastuse. Mdlema voistkonna esimene liige
arvutab Kkiiresti ning peab otsustama, kas 6petaja 6eldud vastus on 6ige voi vale. Kui vastus on
oOige, peab vaistleja kiiresti tahvli juurde jooksma ning haarama rohelise klotsi. Kui Opetaja oel-
dud tehe oli vale, peab voistleja votma enda valdusesse punase klotsi. Voistleja, kes esimesena
oiget varvi klotsi kitte saab, toob oma voistkonnale punkti. Punktideks sobivad ideaalselt samad
klotsid, mida vdistkond saab iiksteise peale panna. Opetaja asetab tahvli direle uue klotsi ning
voistlejad lahevad oma voistkonna 16ppu. Niiiid asuvad arvutama jargmised opilased. Mangu
16ppedes on voistkondadel tore vorrelda, kumma voistkonna tornike on pikem.

Variandid

Mangu saab kasutada ka korrutamisel ja jagamisel ning teisendamisel.



TARINGUGA LIITMINE

Abimaterjalid

Numbrikaardid (nt 1—50) ja taringud.

Ettevalmistus

Suurema klassiruumi voi koridori porandale paigutatakse segamini ning iiksteisest voimalikult
kaugele numbrid, mille piires arvutamist harjutada soovitakse. Opilased jagatakse 3—4-liikkme-
listeks gruppideks. Igale grupile antakse taring. Kui soovitakse hiljem laste arvutuste 6igsust
kontrollida, siis vajab iga grupp lisaks kirjutamisalust, paberit ning kirjutusvahendit.

Mingu kaik

Opetaja mirguande peale alustavad &pilased tiringu veeretamist. Nt: kui tiringul tuleb nr 4,
siis liildavad &pilased selle mangu kokkulepitud algusnumbrile. Tavaliselt on selleks 1. Opilased
kirjutavad tehte paberile ning otsivad voistkonnaga mangualalt vastuse (antud juhul nr 5). Joud-
nud otsitud numbri juurde, veeretatakse uuesti taringut. Taas pannakse tehe kirja, arvutatakse
ning otsitakse vastus, nt (5 + ... ). Voidab voistkond, kes koige kiiremini jouab suurima mangus
olnud arvuni.

Variandid

Kui liitmine laheb lastel juba paris hasti, voib mangu alustada kodige suuremast numbrist ning
sellest jarjest maha lahutada. Sellisel juhul voidavad koige kiiremini mangu koige vaiksema
numbrini joudnud voistlejad. Pisut vanemad opilased saaksid sel viisil harjutada arvude 1—6
korrutamist kahekohalise arvuga, aga miks mitte ka naiteks jaagiga jagamist.

NUMBRISOO

Abimaterjalid

Papist, vildist ringi- voi ruudukujulised ,,mattad”. Need asetatakse porandale ning edasi liikumi-
seks voib laps ainult nendele astuda. ,Matta“ mootmed peaksid voimaldama mangijal sellel kahe
jalaga peal seista (25 x 25cm). Ponevust saab juurde lisada, kui need asendada spordikaupade
poes miitidavate tasakaalupatjadega. (Multifunktsionaalset tdispumbatavat tasakaalupatja ka-
sutatakse siselihaste tugevdamiseks, seljavalude leevendamiseks, riihi parandamiseks, vererin-
ge stimuleerimiseks, jalamassaaziks ning taastusraviks. Padi parandab muuhulgas tasakaalu ja
koordinatsiooni. Padjakese pealispind on masseerivate detailidega, mis stimuleerivad harjutuste
sooritamise viltel narvikeskusi. Tasakaalupadja molemad pooled on erineva struktuuriga).



Ettevalmistus

Viikestel lehekestel on igale oOpilasele kirja pandud tehted. Neid peaks olema sama palju kui
»~mattakesi“. Soovi korral on iga lehekese teisele poole ka 6ige vastus kirjutatud. Nii ei kaota
voistlejad eriarvamuse korral vaidluseks aega. Ming vajab pisut suuremat ruumi. Opilased on
jagatud meeskondadesse.

Mingu kaik

Voistkonna esimene opilane hakkab numbrisood iiletama. Liikumisaktiivsuse tostmiseks voiks
seda kondimise asemel teha sulghiipetes. Selleks et jargmisele ,,mittakesele” saada, peab ta la-
hendama iilesande, mida talle meeskonnakaaslane (lehekeselt) iitleb. Ulesandeid iitlev dpilane
voib sooiiletajaga kaasa liikuda. Ule soo joudnud &pilane jookseb petaja juurde (voi varem
kokkulepitud kohta, kust ta saab oma lehekesed). Niilid on tema kord tehteid ette 6elda. Voidab
voistkond, kelle lilkmed esimesena iile ,numbrisoo“ jouavad. Koige esimene iilesandeid iitlev
opilane peaks rahulikult oma rivi I6ppu minema, et ka teistega vordsetel tingimustel numbrisoo
tiletada.

Variandid

Sobib lisaks liitmise ja lahutamise kinnistamisele hasti ka korrutustabeli kordamiseks.

MARKLAUD

Abimaterjalid

Kaks iithesugust marklauda kropsupallidega — selle voib osta manguasjade poest voi ise meister-
dada. Mangualuseks sobib ka pingule tommatud fliistekk, millele on numbrid peale kirjutatud.

Ettevalmistus
Lepitakse kokku mangureeglid. Voidab méangija voi voistkond, kes ...
. esimesena 10 tehet on visanud ja arvutanud;

. kelle 10 vastuse kogusumma on suurem.

Mangu kaik

Vdistelda saab individuaalselt v6i voistkondadena. Opilasel on 2 kropsupalli, mille ta mirklaua
kiilge kinni viskab. Tabatud numbrid tuleb (vastavalt kokkuleppele) kokku liita voi suuremast
vaiksem lahutada.



PUSLEARITMEETIKA

Abimaterjalid

Numbritega puslematid voi porandale paigutatud numbrid.

Ettevalmistus

Mangijad jagatakse kahte voistkonda.

Mangu kaik

Opetaja iitleb voi niitab vdistlejatele liitmis- v6i lahutamistehet. Méngija peab kiiresti arvu-
tama ning naitama puslematil vastust. Selleks asetab ta oma jala Gigele kiimnelisele ning kae
oigele iihelisele (nt kui tehte vastuseks on 34, siis on Opilase jalg numbril 3 ning kasi numbril
4). Vastavalt kokkuleppele saab punkti kas Gigesti vastanud v6i kiiremini vastanud vaéistleja.
Jargmise tehte litleb Gpetaja juba voistkondade jargmistele voistlejatele. Voidab voistkond, kes
rohkem punkte saab.

ARVUTAME VOIDU

Abimaterjalid

Paberile kirjutatud tehted, 2 magnetit vims taseme markimiseks.

Ettevalmistus
A7
Ruudustik tahvlil. N C Gt
A AN
' 0"
Mangu kaik

Opilased jagatakse kahte voistkonda. Opetaja niitab arvu-
tustehtega kaarti. Korraga arvutavad molema voistkonna
esimesed oOpilased. Parast arvutamist liiguvad molemad
voistlejad oma rivi 16ppu. Kumb voistleja esimesena oige
vastuse litleb, toob oma voistkonnale punkti. Valesti vas-
tanud voistleja viga parandada ei saa, kiill aga saab teine
voistleja oma vastusevariandi pakkuda. Punktide marki-
mist alustatakse (tulpdiagrammi pohimoéttel) alumisest
astmest. Opetaja tdstab dige vastuse korral vdistkonna
magnetit astme vorra korgemale. Voidab voistkond, kes
esimesena ,,paikese“ juurde jouab.

Variandid

Aplikatsioone kasutades saab ,,pdikese“ asemele panna just sellise pildi, mis tunni teemaga haakub.
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